

Liste détaillée des différentes cartes du jeu :

Cartes Boutiques (24 ; 6 x 4)

Magasin de Souvenirs  x4 ; Coût 800

Texte :  Rapporte 400 à chaque fois qu’un client Touriste se rend dans votre Parc.

Salle d’Arcade  x4 ; Coût 800

Texte :  Rapporte 400 à chaque fois qu’un client Enfant se rend dans votre Parc.

Marchand de Glaces  x4 ; Coût 800

Texte :  Rapporte 400 à chaque fois qu’un client Divers se rend dans votre Parc.

Buvette  x4 ; Coût 800

Texte :  Les clients Divers vous rapportent le double.

Fast-Food  x4 ; Coût 800

Texte :  Les clients Touriste vous rapportent le double.

Marchands de Ballons  x4 ; Coût 800

Texte :  Les clients Enfant vous rapportent le double.
Cartes Attractions (64 ; 4 x 16)

PIRATES (16) :
Tranquilles :

« Au vieux Loup de Mer » x2 ; Coût 600




« L’Ile au Trésor » x2 ; Coût 800

Frissons :

« La Planche aux Requins » x2 ; Coût 1000




« Le Black Pearl » x2 ; Coût 1200

Aquatiques :

« Le Rocher des Sirènes » x2 ; Coût 1000




« La Grande Tempête » x2 ; Coût 1200

Montagnes Russes :
« Le Radeau Infernal » x1 ; Coût 1600




« Le Trois Mâts » x1 ; Coût 1800




« Le Vent des Dieux » x2 ; Coût 2000

FAR-WEST (16) :

Tranquilles :

« Les Ecuries » x2 ; Coût 600




« Colts et Winchesters » x2 ; Coût 800

Frissons :

« La Mine Hantée » x2 ; Coût 1000




« Le Sombrero » x2 ; Coût 1300

Aquatiques :

« La Rivière Sans Retour » x2 ; Coût 1100




« Le Rio Grande » x2 ; Coût 1200

Montagnes Russes :
« Le Train de la Mine » x2 ; Coût 1600




« Le Grand Canyon » x2 ; Coût 1900

SCI-FI (16) :

Tranquilles :

« Alien Museum » x2 ; Coût 600




« Visite Astrale » x2 ; Coût 700

Frissons :

« Astro-Training » x2 ; Coût 1100




« Le Trou Noir » x2 ; Coût 1200

Aquatiques :

« La Voie Lactée » x2 ; Coût 1000




« Red-Sea » x2 ; Coût 1300

Montagnes Russes : 
« La Comète » x2 ; Coût 1600




« Le Champ d’Astéroïdes » x1 ; Coût 1800




« L’Etoile Filante » x1 ; Coût 2000

SAFARI (16) :

Tranquilles :

« Savannah Tour » x2 ; Coût 600




« Vivarium » x2 ; Coût 800

Frissons :

« La Fosse aux Lions » x2 ; Coût 1000




« Le Grand Baobab » x2 ; Coût 1200

Aquatiques :

« Les Chutes du Niagara » x2 ; Coût 1100




« Le Grand Point d’Eau » x2 ; Coût 1300

Montagnes Russes :
« Lianes en Folie » x2 ; Coût 1600



« Gorilles à Gogo » x2 ; Coût 1800

Cartes Clients (60 ; 3 x 20)

TOURISTES (20) :

4 Touristes Américains :


- Far West / Frissons / Valeur 700


- Far West / Montagnes Russes / Valeur 900


- Sci-Fi / Montagne Russes / Valeur 800


- Safari / Tranquilles  Valeur 600

4 Touristes Japonais :


- Sci-Fi / Tranquilles / Valeur 400


- Sci-Fi / Frissons / Valeur 800


- Sci-Fi / Montagnes Russes / Valeur 900

- Safari / Frissons / Valeur 700

4 Touristes Espagnols :


- Pirates / Frissons / Valeur 700

- Pirates / Aquatiques / Valeur 600

- Far-West / Frissons / Valeur 600

- Safari / Tranquilles / Valeur 400

4 Touristes Anglais :


- Pirates / Tranquilles / Valeur 400


- Pirates / Montagnes Russes / Valeur 1000


- Far-West / Aquatiques / Valeur 800


- Safari / Aquatiques / Valeur 700

4 Touristes Italiens :


- Pirates / Aquatiques / Valeur 700


- Far-West / Tranquilles / Valeur 500


- Sci-Fi / Aquatiques / Valeur 600


- Safari / Montagnes Russes / Valeur 1000

ENFANTS (20) :
5 Petite Fille :

- Pirates / Frissons / Valeur 600


- Far-West / Aquatiques / Valeur 700


- Sci-Fi / Tranquilles / Valeur 500


- Safari / Tranquilles / Valeur 500


- Safari / Aquatiques / Valeur 700
5 Petit Garçon :

- Pirates / Aquatiques / Valeur 700

- Far-West / Tranquilles / Valeur 400


- Far-West / Frissons / Valeur 700


- Sci-Fi / Aquatiques / Valeur 700


- Safari / Montagnes Russes / Valeur 800
5 Colonie :

- Pirates / Tranquilles / Valeur 500


- Pirates / Montagnes Russes / Valeur 900


- Far-West / Aquatiques / Valeur 700


- Sci-Fi / Frissons / Valeur 700


- Safari / Montagnes Russes / Valeur 900
5 Groupe Scolaire :

- Pirates / Frissons / Valeur 800


- Far-West / Montagnes Russes / Valeur 1000


- Sci-Fi / Tranquilles / Valeur 500


- Sci-Fi / Montagnes Russes / Valeur 1000


- Safari / Frissons / Valeur 600

DIVERS (20) :
5 Groupe d’Amis :


- Pirates / Frissons / Valeur 700


- Pirates / Montagnes Russes:/ Valeur 800


- Far-West / Montagnes Russes / Valeur 800


- Sci-Fi / Frissons / Valeur 700


- Safari / Aquatiques / Valeur 600
5 Grands Parents :


- Pirates / Tranquilles / Valeur 500


- Far-West / Tranquilles / Valeur 500


- Far-West / Aquatiques / Valeur 600


- Sci-Fi / Tranquilles / Valeur 600


- Safari / Frissons / Valeur 700
5 Gentils Parents :

- Pirates / Tranquilles / Valeur 600

- Far-West / Frissons / Valeur 800


- Sci-Fi / Montagnes Russes / Valeur 800


- Sci-Fi / Aquatiques / Valeur 700


- Safari / Aquatiques / Valur 800
5 Couple :

- Pirates / Aquatiques / Valeur 800


- Far-West / Montagnes Russes / Valeur 800


- Sci-Fi / Frissons / Valeur 600


- Safari / Tranquilles / Valeur 500


- Safari / Montagnes Russes / Valeur 800
Cartes Actions (70 ; 14 x 5)
Grève : 

Les Boutiques sont sans effets ce tour-ci.

Clients connaisseurs : 

Durant ce tour les clients sont répartis directement selon le type et plus le thème.

Décoration :
Vous changez le thème d’une de vos attractions ou de celle d’un adversaire jusqu’à la fin du tour.

Panne :
Ciblez une attraction adverse. Elle ne comptera pas pour l’attribution des clients ce tour-ci.

Recherches Avancées :

Reaction : Piochez deux cartes au lieu d’une lors d’une recherche.

Manque de Clientèle :

Vous pouvez défausser 1 carte Client présente au centre de la table.

Intouchable :

Réaction : Annulez l’effet d’une carte Action qui vous cible.

Anticipation :

Ciblez un joueur. Il vous montre ses cartes Actions. Vous en prenez une et lui rendez le reste.

Roi des Affaires :

Ce tour-ci le coût de vos constructions est divisé par 2

Espionnage Technique :

Ciblez un joueur. Il vous montre ses cartes Attractions et Boutiques. Vous en prenez une et lui rendez le reste.

Fausses Prévisions : 

Vous pouvez changer 2 cartes Clients sorties ce tour-ci avec les 2 premières du talon. Remettez les autres dans la pioche.

Etude de Marché :

Vous pouvez regarder les 3 premières cartes Clients de la pioche.

Changement Stratégique :

Vous pouvez remettre 1 ou 2 cartes Attractions ou Boutiques dans leur pioche respective et piocher autant d’autres cartes mais de thème différents.

Seconde Fois : 

Regardez dans la défausse et reprenez dans votre main une carte Action

